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16 65 anos

12%

0
51 /0 Recuerda haber visto
Talentos contenido de Wehedia Cabeceras

Webedia Webedia




GAMING ? Nﬁé LII}JYLE

9.1\MM WAL [RAYAY 9,0 MM 4,3\



Nos parecemos todos
mas de lo que nos
creemos



leoria de tiempos

UNDIAEN

\ULM RA
VIDA




Lntre
semana

Fin de
semana

10 +

10 +

1 Tiempo no disponible Tiempo disponible

Tiempo libre

¢



Lntre
semana

Fin de
semana

16 +

10 +

15/

Tiempo no disponible

oH

Tiempo disponible

webediay.

Tiempo libre




Lntre
semana

Fin de
semana

16 +

10 +

15/

M, 0

Tiempo no disponible

oH

Tiempo disponible

0,0

webediay.

Tiempo libre




Lntre
semana

Fin de
semana

16 +

10 +

15/

Tiempo no disponible

oH

Tiempo disponible

0,0

webediay.

Tiempo libre

6,8




[dealmente

+12% en tiempo libre

™




FELICIDAD



FELICIDAD




FELICIDAD

LAS ENMIOCIONES INTENSAS VINCULADAS CON LA FELICIDAD
CONSOLIDAN MEJOR LOS RECUERDOS, LOS CONCEPTOS Y NOS HACEN
RECORDAR DE MIANERA MAS CLARA LAS DISTINTAS SITUACIONES.







laEradel
Latretenimiento

INSHITUIQ INDEPENDIENTE:

LL DEPARTAMENIQ

PANEL DIGITAL

1000 ENTREVISIAS
1665 ANOS

REPRESENTATIVIDAD
SOCIODEMOGRAFICA

webediay.



Elsolyialuna, elvinyel
vang, el blanco v el negro,
el marvla tierra



U\ OCIO

“PARTIDO™ EN DOS




OCIO ENESPANAL ...

Entre semana Fin de semana

71% Pasear o estar al aire libre

\er peliculas yseries  62%

Mirar contenido en RRSS sc% [ 71%  Salir a (omar algo
Pasear o estar al aire libre 52% [N 69%  \erpeliculas y series
Leer % [ D 7 Mirar contenido en RRSS
lacer deporte « [ T Leer
Cocinar 39% - g Escuchar mdsica

43% Cocinar

Informarse 38%

Ir de compras 36% 43% Ir de compras

Escachar mdsica / Ir conciertos 35% 35% Hacer deporte

Salir a tomar algo 35% 32% Informarse

Jugar avideojuegos 22% 25% Jugar avideojuegos

Aprender un hobbie 8% 13% Aprender un hobbie

locar instrumentos 7% . 7% locar instrumentos

\[TP R 4% 5% Oiras

webediay.




OCIO ENESPANAL.......

Entre semana Fin de semana

Ver peliculas vseries  62% 71% Pasear o estar al aire libre

10D

\er pelicalas v series Pasear o estar al aire libre Aprender un hobhie Tocar instrumentos Salir a tomar algo

16-24 2534 J3ohh  hooh 3060

Escuchar masica / Ir a conciertos Escuchar masica / Ir a conciertos Informarse Leer Informarse
Mirar contenido en RRSS Mirar contenido en RRSS Hacer deporte Cocinar Leer

Jugar a videojuegos Jugar avideojuegos Ir de compras Cocinar

Hacer deporte Hacer deporte Ir de compras

Tocar instraumen(os Tocar instraumen(os

\[TP Oiras




LaEradel
Entretenimiento

webediay.




J territorios para
gobernarlos a odos (ano
ser que alguien diga lo

contrario)




erriloros v

TERRITORION




AU l)l E NCIAS % POBLACION 18-65 QUE AFIRMA QUE LE GUSTA EL TERRITORIO
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AU l)l E NCIAS ‘/S F A Ns % POBLACION 18-65 QUE AFIRVIA SER FAN DEL TERRITORIO
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webediay.



AU l)l E NCIAS ‘/S F ANS % POBLACION 18-65 QUE AFIRVIA SER FAN DEL TERRITORIO
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RANKINGS TERRITORIQS

VALORACION FAN

MUSICA
BIENESIAR
MOVILES
VIAJLS
D
TECH
DEPORIL
GAMING

LIFESTYLE

226 2626 26 2 X




RANKINGS TERRITORIQS

CRECIMIENTO VAIORACION

GAMING
BIENESIAR
VIAJLS

TECH
D
DEPORIE
LIFESTYLE
MOVILS
MUSICA




Para que elegir uno,
cuando puedes elegir dos




TERRITORION

COMPLEMENIARIQS




TERRITORIQON COMPLEMENIARIQS

MOVILES
VIAJLS s °

MUMICA o



TERRITORIQON COMPLEMENIARIQS

®
DEPORIL
MOVILES
VIAJLS ®
e ¢ [LCNOLOGIA
MUMICA o

GAMING
®



TERRITORIQON COMPLEMENIARIQS

LIF ESTYLE I)E‘PORTE
MOVILES
VAT ¢ ° TECNOLOGIA
®
BlENESTAR MUMICA o

GAMING
®



TERRITORIQON COMPLEMENIARIQS

LIFESTVIE DEPORIE
MOVIES
R P TECNOLOGIA
O
BIENESTAR MUSICA o
FOOD & GG



TERRITORIQON COMPLEMENIARIQS

LIFESTVIE DEPORIE
VIOVIES
e TECNOLOGIA
O
IENESTAR MLSICA
FO0D '/ e




TERRITORIQON COMPLEMENIARIQS

LIk ESTYLE I)E‘PO
MQVIES
M e ° TECNOLOGIA
O
lENESTAR MUSICA o
Dl

N




THE GAMING FAMILY




Mas tiempo
consumiendo contenido
de viajes que viajando




TERRITORION

DIGIHIALIZADOS




JOvenes entre 16-24 anos alirman que dedican cada vez mas
tiempo libre al mundo digital

*
0
*
*
*
*
*
*
*
0
*
*
*
*
‘

Espanoles entre 1664 anos alirman que dedican cada vez
mas tiempo libre al mundo digital

webediay.



%0 FANS QUE CONSUMEN EL TERRITORIQ DE FORMA DIGIHAL

MOVILS LIFESTYLE
DEPORIL BIENESIAR - MUSICA

VIAJLS D GAMING TECH

52%— 62% 84% — 100
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PUNIQS DE CONIACIQ

DEPORTE MUSICA

YOUTUBE

TV

INSTAGRAM

WEB
ESPECIALIZADAS

BLOGS / FOROS

TIKTOK

REVISTAS

RADIO

WEB MARCAS

TWITTER

PODCASTS

TWITCH

BIENESIAR VIAJLS




PUNIQS DE CONIACIQ

TECH GAMING MOVIES

YOUTUBE

TV

INSTAGRAM

\WEB
ESPECIALIZADAS

BLOGS / FOROS

TIKTOK

REVISTAS

RADIO

WEB MARCAS

TWITTER

PODCASTS

TWITCH

LIFESTYLE

D






Cuando Ia necesidad se
convierte en obligacion




MARCAN Y

TERRITORION




%PLRSONAN QUL PREFIEREN QUE LAS MARCAS LES IMPACIEN EN:

ENTRETENIMIENTO TIEMPO DISPONIBLE




CONTENIDOS O
ESPACIOS
PATROCINADOS

INMIPORTANCIA DE LAS PROYECTOS O
MARCAS EN TU OCIO INICIATIVAS

ANUNCIOS
CONVENCIONALES

TOTAL POB




CONTENIDOS O
ESPACIOS
PATROCINADOS

INMIPORTANCIA DE LAS PROYECTOS O
MARCAS EN TU OCIO INICIATIVAS

ANUNCIOS
CONVENCIONALES

TOTAL POB 76%0o 58%0 57%0

+19 puntos +23 puntos +27 puntos

Cl=\4 95%0 371%0 78%0




JAGGERMEISTER




\LCESIDADLY TERRITORIC

PROMEDIQ TOIAL TERRITORION

ENSENAR COSAS NUEVAS 32 %

32 %

HACERNOS + PARTICIPES

PROMOCIONAR CONTENIDO
INTERESANTE

29D %%

SER MAS DIVERTIDAS 29 %

PROMOVER VALORES -49 %o
ESTAR MAS VISIBLE EN LOS 16 %%
SITIOS A LOS QUE VOY
INTERACTUAR CON LOS FANS -’|4 o
SER MAS ATREVIDAS -44 %o
SALIR EN TELEVISION .’VI o
INTERACTUAR CON OTRAS 10 %
MARCAS

INTERACTUAR CON
INFLUENCERS

OTRAS RESPUESTAS © %

@)
o
o>



\LCESIDADLY TERRITORIC

PROMEDIQ TIOIAL TERRITORIOS

ENSENAR COSAS NUEVAS

HACERNOS + PARTICIPES

PROMOCIONAR CONTENIDO
INTERESANTE

SER MAS DIVERTIDAS

PROMOVER VALORES

ESTAR MAS VISIBLE EN LOS
SITIOS A LOS QUE VOY

INTERACTUAR CON LOS FANS

SER MAS ATREVIDAS

SALIR EN TELEVISION

INTERACTUAR CON OTRAS
MARCAS

INTERACTUAR CON
INFLUENCERS

OTRAS RESPUESTAS

32 %

32 %

29D %%

DD %

19 %%

16 %%

14 %%

14 %%

—_
—_

O
o

10 %o

)
o
o

@)
o
o

DEPORILS

MUSICA

BIENESIAR

VIAJLS



\LCESIDADLY TERRITORIC

PROMEDIQ TOIAL TERRITORION TECH GAMING MOVILS

ENSENAR COSAS NUEVAS

HACERNOS + PARTICIPES

PROMOCIONAR CONTENIDO

INTERESANTE -
SER MAS DIVERTIDAS -22 %
PROMOVER VALORES -49 % - -
ESTAR MAS VISIBLE EN LOS -46 % -
SITIOS A LOS QUE VOY
INTERACTUAR CON LOS FANS -’I4 %
SER MAS ATREVIDAS -44 %

SALIR EN TELEVISION

—_
—_

O
o

INTERACTUAR CON OTRAS
MARCAS

10 %o

INTERACTUAR CON
INFLUENCERS

OTRAS RESPUESTAS

@)
o
o
I I
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o
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LIFESTYLE

D




DESPLRADOS
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B T TS Y ' 3L i - ’
-' Ty WS . ‘ Y ) .“A\




SOLO 2 DE CADA 1@ PERSONAS, AFIRMAN QUE
LAS MARCAS ESTAN CONSTRUYENDO BIEN LOS
TERRITORIOS



ENTRETENINHENTO

(del pablico en general)

(nuevas generaciones)

(marcas para vincularse a momentos felices de las personas)

(productos, servicios, ideas, comunidad, propdsitos)




HAGAMOS DISFRUTAR MAS
Y DE MEJOR MANERA,
LLENTRETENIMIENIO DE LA
GENIL







